Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 2 (Spiel) - Klasse 6
- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: | Standards/Kompetenzen:

Inhalte/Umsetzung:

Vertrauens- und Kooperationsspiele

_ |Em0tionen e KérperspraChe e

Stand 21. 11. 2003

Szenen, Sketche, Einakter erfinden, spielen, ausstatten
(Requisiten), organisieren




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 2 (Spiel) - Klasse 6
- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: | Standards/Kompetenzen: Inhalte/Umsetzung:

Objekt und Funktion E | |

Die Schilerinnen und
Schiler (kbnnen)

Stand 21. 11. 2003




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 2 (Spiel) - Klasse 6
- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: | Standards/Kompetenzen: Inhalte/Umsetzung:
Raum und Zeit |- Natur und Umwelt als Aktions- und Entdeckungsspielraum nutzen Erkunden der Umgebung im Rahmen einer Stadtteilrallye;
Naturerfahrungsspiele

Die Schilerinnen und
Schiler (kbnnen)

Stand 21. 11. 2003




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 2 (Spiel) - Klasse 6
- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: Standards/Kompetenzen: Inhalte/Umsetzung:

_ |VerSChiedene Fe R e présentieren

_ |RO"enspie|e’ e splele

Stand 21. 11. 2003




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 2 (Spiel) - Klasse 6

- Inhalte / Umsetzung -
| Kompetenzbereich: |

|Rollenspiele, szenische Spiele, Bewegungsspiele |

|Spielerische Aktivitaten mit Musik untermalen |

|Spielerische Aktivitaten mit Musik untermalen |

|Szenische Spiele als Motivation fir kreatives Gestalten |

|Szenische Spiele und Buhnengestaltung |

| Interaktionsspiele |

|Kooperationsspie|e |

| Phraseologische Interaktionen |

| Interaktionsspiele |

|Bijhnengesta|tung |

Stand 21. 11. 2003




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 2 (Spiel) - Klasse 6
- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: | Standards/Kompetenzen: Inhalte/Umsetzung:

_ |VerSChiedene e (gebunden = imprOViSiert) |

_ | Erkundungsspiele |
_ | Pantomimik, Dokumentation und Prasentation mit neuen Medien |

Stand 21. 11. 2003




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 2 (Spiel) - Klasse 6
- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: | Standards/Kompetenzen: Inhalte/Umsetzung:

Fitness und Gesundheit |- Korperreaktionen deuten und kennen die Kérpersignale | |Emotionen durch Pantomimik darstellen und deuten

Die Schilerinnen und
Schiler (kbnnen)

Stand 21. 11. 2003




