Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 1 (Musik) - Klasse 6

- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: |

Standards/Kompetenzen:

Inhalte/Umsetzung:

Stand 21. 11. 2003

Nachvollziehen von vorgegebenen Rhythmen, Nachspielen von
Tonen nach Buchstabenpartitur, auswendiges Singen von
Liedern

musikalische Erfahrungshintergriinde besprechen;Akzeptieren
eines anderen/fremden Musikgeschmackes. Begriindung des
eigenen Geschmackes

Sinnesschulung - WAG

Stimmfunktion; Stimmbildung am Lied; eigene Texte, Tanzschritte,
Melodien,Vor-, Zwischen-, Nachspiele erfinden und vortragen

Erarbeiten Vorschlage eigener Klang- und
Bewegungsvorstellungen; Umsetzung der Ideen in Gruppen

Horen von Musik aus verschiedenen Funktionen; darstellende und
erzahlende Musik mit Hérerwartung und tatsachlichem Klang
vergleichen;hérendes Erkennen unterschiedlicher
Musikinstrumente

Stimmbildung am Lied: Einfache Mehrstimmigkeit; Tonbildung,
Ausspracheregeln,glinstige Singhohe,angemessene Lautstarke;
Anwenden verschiedner musikalischer Gestaltungsmittel

Untersuchen von Programmbheften; Sichten Musikangeboten in
der Stadt; klanglich untermalten Werbespot als Videoclip
produzieren




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 1 (Musik) - Klasse 6

- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: |

Standards/Kompetenzen:

Inhalte/Umsetzung:

Objekt und Funktion

Die Schilerinnen und
Schiler (kbnnen)

Stand 21. 11. 2003

- Gegenstande sammeln, ordnen, plastisch gestalten und mit ihnen

experimentieren

Anlegen und Fihren eines Musikordners; Herstellen einer
graphischen Partitur; Aleatorische Elemente am PC
zusammenstellen und neu gestalten (Melodie-Puzzle);

Anwendung musikalischer Gestaltungsmittel

- funktionale und nicht funktionale Gerate oder Maschinen erfinden,
erganzen oder umgestalten

Herstellen einfacher Percussionsinstrumente; Umgang mit
Musikprogrammen am PC; Umgang mit technischen Geraten,

Audio-Medien (Mikrofon - Bau eines Schnurtelefons)

- die verschiedenen Instrumentenfamilien unterscheiden und kennen
exemplarisch Bau und Tonerzeugung eines Instruments

Bau, Tonerzeugung, Spielweisen, Klangcharakter von
Saiteninstrumenten; Herstellen eines einfachen Instrumentes
(z.B. Teufelsgeige, Kontakt-Keyboard); Uberblick
Instrumentenfamilien

- Objekte, Klangmedien, Gerate und Materialien mit allen Sinnen
wahrnehmen, beurteilen, darstellen und handelnd mit ihnen
umgehen

Veranderung von Klangfarben (Keyboard); zu vorgegebenen und
selbst erfundenen Klangen bewegen; szenische Darstellungen
mit Einsatz von Stimme, Instrument und elektronischen Medien
(auch digitale Bilder als Photo und Video); Handlungsablaufe,
Stimmungen klanglich gestalten; Musik zu Bildern — Malen zu
Musik




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 1 (Musik) - Klasse 6
- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: | Standards/Kompetenzen: Inhalte/Umsetzung:
Raum und Zeit |- rhythmische Gestaltungsmaoglichkeiten anwenden Noten- und Pausenwerte, Taktarten, rhythmische Bausteine;

Dynamik; Tempo; Verwendung von Percussionsinstrumenten,

Die Schulerinnen und Orff-Instrumentarium, Keyboards; ggf. Einsatz

.0 . Sequenzerprogramm PC; Bewegung zu Musik (einfache
Schiler (kbnnen) Tanzformen)
|- Angebote des Kultur- und Sportlebens ihrer Umgebung nutzen Besuch eines Kindermusicals; Sternlesmarkt; Kindertag Stadt BiBi;

Holzklobenfest Bissingen

Stand 21. 11. 2003




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 1 (Musik) - Klasse 6

- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: |

Stand 21. 11. 2003

Standards/Kompetenzen:

Inhalte/Umsetzung:

Elemente aus klassischem- und Pop-Tanz ausprobieren (ggf.
Videoaufnahmen erstellen); Bewegungsformen zu eigener und
vorgegebener Musik erfinden, Vortragen von Songs aus dem
Pop-Bereich (ggf. mit Video oder Audio aufzeichnen), auch bei
schulischen/auRerschulischen Veranstaltungen;

Wie vor, jedoch mit Selbstbewertung und eigenem Kommentar zu
den Aktivitaten: Werkbetrachtung vor allem aus dem Bereich
der Programmmusik

Horerziehung — D (Horspiel, Gedichtvortrag)

SchwerpunktméBiges Musizieren am Keyboard; leichte
Notationstibungen; Grundwissen der elementaren
Harmonielehre; musikalische Verlaufe; Parameter (Takt,
Dynamik; Tempo)

Stufenmusizieren mit Keyboards und Orff-Instrumentarium in der
Gruppe, im Klassenverband und auch Solo; Spiel-mit-Satze;
Melodien im Flnffingerraum am Keyboard; ggf. eigene
Instrumente der Sch. mitbringen lassen

Vielfalt und Verschiedenheit von Musik; Formen und Gliederung
in Musikstiicken (Rondo, Variation); verschiedene musikalische
Verlaufe (Steigerung,Rickentwicklung); Vergleich von
Musikhorbeispielen aus dem klassischen Bereich mit Versionen
aus der Pop-Musik; gesellschaftliche Bedeutung von Musik
friher und heute

Musik und ihre Komponisten(J.S.Bach, J. Haydn; W.A.Mozart);
Gruppen und Interpreten aus dem Pop-Bereich (Beatles,
Presley, No Angels, ...)




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 1 (musik)- Klasse 6

- Inhalte / Umsetzung -
| Kompetenzbereich: |

Musikratsel, Musik-Quiz; Spielen mit Atem und Stimme;
Zungenbrecher vertonen, singen und Klange gestalten

gemeinsames Projekt mit den tibrigen MSG-Gruppen (Spi — BK —
TW — Sport/Schwimmen); Songs und rhythmisch gesprochene
Texte (Rap) gestalten und aufzeichnen; ggf. CD-ROM brennen

Darstellendes Spiel — Deutsch

Gemeinsames Projekt mit den tibrigen MSG-Gruppen (Spi — Bk —
TW — Sport/Schwimmen); Klanggestaltung; ggf. Arbeiten mit
digitalen Bildern und Camcorder integrieren

Stand 21. 11. 2003
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- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: |

Stand 21. 11. 2003

Standards/Kompetenzen:

Inhalte/Umsetzung:

Freies Bewegen nach selbstgespielter Musik (Was man zur Musik
alles machen kann); Tanz- und Tanzlieder (Rap,Hip-Hop; ggf
auch Folkloreténze)

Tanzen eines Kanons; nach ,aufgeschriebener* Musik
vorgegebene Tanzschritte erlernen, eigene Tanzschritte erfinden
(choreografisch bearbeiten) und mit Audio/Video aufzeichnen;
ggf. CD-ROM brennen




Standards/Kompetenzen - MSG MUSIK 1 (Musik) - Klasse 6
- Inhalte / Umsetzung -

Kompetenzbereich: | Standards/Kompetenzen: Inhalte/Umsetzung:

Fitness und Gesundheit | | |

Die Schilerinnen und
Schiler (kbnnen)

Stand 21. 11. 2003




