Kompetenzbereiche und Standards/Kompetenzen musik - Sport - Gestalten (MSG) Klasse 6

Kompetenzbereich:

MSG Musik 1
(Musik)

Stand 21 . 11. 2003

MSG Musik 2
(Spiel)

MSG Sport
(S/Schw/Bio)

MSG Gestalten 1
(Kunst)

MSG Gestalten 2
(Technik / T. Werken)




Kompetenzbereiche und Standards/Kompetenzen musik - Sport - Gestalten (MSG) Klasse 6

Kompetenzbereich:

MSG Musik 1
(Musik)

MSG Musik 2
(Spiel)

MSG Sport
(S/Schw/Bio)

MSG Gestalten 1
(Kunst)

MSG Gestalten 2
(Technik / T. Werken)

Objekt und Funktion

Die Schilerinnen und
Schiler (kbnnen)

- Gegenstande sammeln, |

ordnen, plastisch gestalten
und mit ihnen
experimentieren

Stand 21. 11. 2003

- funktionale und nicht
funktionale Gerate oder
Maschinen erfinden,
erganzen oder
umgestalten

- die verschiedenen
Instrumentenfamilien
unterscheiden und kennen
exemplarisch exemplarisch
Bau und Tonerzeugung
eines Instruments

- Objekte, Klangmedien,
Gerate und Materialien mit
allen Sinnen wahrnehmen
und handelnd mit ihnen
umgehen

- Gegenstande sammeln,
ordnen, plastisch gestalten
und mit ihnen
experimentieren

- Gegenstande sammeln,
ordnen, plastisch gestalten
und mit ihnen
experimentieren

- funktionale und nicht
funktionale Gerate oder
Maschinen erfinden,
erganzen oder
umgestalten

- Grundlagen der
Textilgestaltung an einem
Gegenstand anwenden

- Grundlagen der
Textilgestaltung an einem
Gegenstand anwenden

- eigene Sammlungen
prasentieren

- Objekte, Klangmedien,
Gerate und Materialien mit
allen Sinnen wahrnehmen
und handelnd mit ihnen
umgehen




Kompetenzbereiche und Standards/Kompetenzen musik - Sport - Gestalten (MSG) Klasse 6

o MSG Musik 1 MSG Musik 2 MSG Sport MSG Gestalten 1 MSG Gestalten 2
Kompetenzbereich: (Musik) (Spiel) (S/Schw/Bio) (Kunst) (Technik / T. Werken)
Raum und Zeit - rhythmische - Natur und Umwelt als - R&ume und Zeitablaufe - Natur und Umwelt als - Natur und Umwelt als

Die Schilerinnen und
Schiler (kbnnen)

Gestaltungsmaoglichkeiten
anwenden

Aktions- und
Entdeckungsspielraum
nutzen

bewusst wahrnehmen und
gestalten

Aktions- und
Entdeckungsspielraum
nutzen

Aktions- und
Entdeckungsspielraum
nutzen

Stand 21. 11. 2003

- Angebote des Kultur- und
Sportlebens ihrer
Umgebung nutzen

- Angebote des Kultur- und
Sportlebens ihrer
Umgebung nutzen

- kennen Architekturbeispiele
und Grundformen des
Wohnens

-kennen Architekturbeispiele
und Grundformen des
Wohnens und stellen
Behausungen her

- Angebote des Kultur- und
Sportlebens ihrer
Umgebung nutzen
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Kompetenzbereich:

MSG Musik 1
(Musik)

Stand 21. 11. 2003

MSG Musik 2
(Spiel)

MSG Sport
(S/SchwiBio)

MSG Gestalten 1
(Kunst)

MSG Gestalten 2
(Technik / T. Werken)
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Kompetenzbereiche und Standards/Kompetenzen Mmusik - Sport - Gestalten (MSG) Klasse 6

Kompetenzbereich:

MSG Musik 1
(Musik)

MSG Musik 2
(Spiel)

MSG Sport
(S/Schw/Bio)

MSG Gestalten 1
(Kunst)

MSG Gestalten 2
(Technik / T. Werken)

Fitness und Gesundheit

Die Schilerinnen und
Schiler (kbnnen)

Stand 21. 11. 2003

- Kérperreaktionen deuten
und kennen die
Kérpersignale

- Kérperreaktionen deuten
und kennen die
Kérpersignale

- Gesundheitsbewusstsein
entwickeln und kennen
einfache funktionale
Zusammenhange
zwischen regelmaRigem
Sporttreiben und
Fitness/Gesundheit

- wichtige Grundsatze
gesunder Ernahrung
anwenden

- in beliebigem Tempo
finfzehn Minuten ohne
Unterbrechung laufen

- kennen und erleben den
Zusammenhang zwischen
Belastung/Anspannung
und
Erholung/Entspannung
und handeln entsprechend

- Kérperreaktionen deuten
und kennen die
Kérpersignale

- kennen und erleben den
Zusammenhang zwischen
Belastung/Anspannung
und
Erholung/Entspannung
und handeln entsprechend




